
 
 

โครงการส่งเสรมิการออกแบบแนวคิดและสร้างสรรคน์วัตกรรมเพื่อการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
(Sustainable Innovation Design Challenge : Design Today for a Sustainable Tomorrow) 

 
1. หลักการและเหตุผล 

     ปัจจุบันปัญหาสิ่งแวดล้อม เช่น การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การเพิ่มขึ ้นของปริมาณขยะ การใช้
ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลือง มลพิษทางอากาศและน้ำ ตลอดจนการใช้พลังงานที่เพิ่มขึ้น เป็นประเด็นสำคัญที่ส่งผล
กระทบต่อเศรษฐกิจ สังคม คุณภาพชีวิต และการพัฒนาอย่างยั่งยืน การแก้ไขปัญหาดังกล่าวจำเป็นต้องอาศัยทั้ง
องค์ความรู้ เทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถในการมองปัญหาในมุมใหม่ โดยเฉพาะการส่งเสริม
ให้คนรุ่นใหม่สามารถเปลี่ยน “ปัญหา” ให้เป็น “โอกาสในการสร้างนวัตกรรม” ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
ดังนั้น สมาคมศิษย์เก่าคณะวิศวกรรมศาสตร์ แห่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี (สวศ.มทรธ.)  จึง
จัดทำ โครงการส่งเสริมการออกแบบแนวคิดและสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
(Sustainable Innovation Design Challenge : Design Today for a Sustainable Tomorrow ) เพ ื ่ อ เปิ ด
พื้นที่ให้ผู้เข้าร่วมได้แสดงศักยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงออกแบบ การแก้ปัญหา และการพัฒนา
นวัตกรรม โดยมุ่งเน้นการสร้างแนวคิดหรือวิธีการใหม่ในการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม และสามารถนำไปต่อยอดสู่
การใช้ประโยชน์จริง 
     โครงการดังกล่าวยังมุ่งส่งเสริมทักษะสำคัญในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การ
ทำงานเป็นทีม การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี และการนำเสนอแนวคิดเชิงนวัตกรรม ตลอดจนสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือระหว่างผู้เข้าร่วม ผู้เชี่ยวชาญ สถาบันการศึกษา ภาคอุตสาหกรรม และภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพื่อร่วมกัน
สร้างแนวทางการพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
 

2. วัตถุประสงค์ 
2.1 เพื่อส่งเสริมความคดิสรา้งสรรค์และการคิดเชิงนวตักรรมในการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม 
2.2 เพื่อพัฒนาทักษะการคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking) และการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 



2.3 เพื่อส่งเสริมการทำงานเป็นทีมและการบูรณาการองค์ความรู้จากศาสตรต์่าง ๆ 
2.4 เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมพัฒนาแนวคิดดา้นสิ่งแวดล้อมไปสู่ผลิตภัณฑ ์กระบวนการ บริการ หรอื

รูปแบบการแก้ปัญหาที่สามารถนำไปใช้ประโยชนไ์ด้ 
2.5 เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารและการนำเสนอแนวคิดนวตักรรม (Innovation Pitching) 
2.6 เพื่อสร้างเครือข่ายความร่วมมือดา้นนวัตกรรมและการอนุรกัษ์สิ่งแวดล้อม 
2.7 เพื่อส่งเสริมจิตสำนึกและความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อมและการพัฒนาอยา่งยั่งยืน 

 
 

3. กลุ่มเป้าหมาย  
นักศึกษาคณะตา่ง ๆ ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี ทั้งนี้เพือ่ให้เกิดการบูรณาการองค์ความรู้
ร่วมกัน จึงกำหนดให้สมคัรเป็นทีม ๆ ละ 3 คน ประกอบไปด้วยนักศึกษาจากคณะวิศวกรรมศาสตร์ (อย่าง
น้อย 1 คนแต่ไม่เกิน 2 คน) และนักศึกษาจากคณะต่าง ๆ จำนวนรวมไม่เกนิ 3 คนต่อทีม 
 

4. แนวคิดหลัก 
การแข่งขันได้กำหนดกรอบแนวคิดหลัก ดังนี ้

“Problem → Idea → Innovation → Impact” 
โดยภาพรวมด้านตา่ง ๆ กำหนดขอบเขตเป็นอย่างน้อย ดังนี ้
 

ที่มาของปัญหา (Problem) แสดงแนวคิด (Idea) นวัตกรรม (Innovation) ผลกระทบ (Impact) 
ค ้นหาและทำความเข ้าใจ
ปัญหาส่ิงแวดล้อม 
 

สร้างสรรค์แนวคิดใหม่เพื่อ
แก้ไขปัญหา 
 

พ ั ฒ น า แ น ว ค ิ ด ใ ห ้ เ ป็ น
น ว ั ต ก ร ร ม  ผ ล ิ ต ภ ั ณ ฑ์  
กระบวนการ บริการ หรือ
รูปแบบการแก้ปัญหา ในเชิง
ความคิดอย่างยั่งยืน  

แสดงให้เห็นถึงผลกระทบ
และคุณค่าที ่จะเกิดขึ ้นต่อ
ส ิ ่ งแวดล ้อม ส ังคม และ
เศรษฐกิจ 

 
  



5. หัวข้อหรือประเด็นหลักการแข่งขัน 
ผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกพัฒนาแนวคิดจากประเด็นหลัก ดังตอ่ไปน้ี 
 

1. Climate Change & Carbon Reduction การลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจก การลด Carbon Footprint 
และการรับมือกับการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

2. Green Technology & Smart Solutions การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล AI, IoT, Smart Technology 
และเทคโนโลยีสีเขียวเพื่อส่ิงแวดล้อม 

3. Water & Natural Resources การอนุรักษ์น้ำ การใช้ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ และการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 

4. Waste & Circular Economy การลดขยะ การใช้ซ้ำ การนำกลับมาใช้ใหม่ และเศรษฐกิจ
หมุนเวียน 

5. Clean Energy & Energy Efficiency พลังงานหมุนเวียน พลังงานทดแทน และการเพิ่มประสิทธิภาพ
การใช้พลังงานสะอาด 

6. Sustainable Community & Lifestyle การสร้างชุมชน วิถีชีวิต และพฤติกรรมที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

 
ทั้งนี้ คณะกรรมการสามารถพิจารณารับแนวคิดที่อยู่นอกเหนือจากหัวข้อดังกล่าวได้ หากมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของโครงการ 

6. คุณสมบัติผู้สมัคร 
6.1 ต้องเป็นนักศึกษาปัจจุบันของมหาวิทยลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
6.2 ต ้องสม ัครรวมก ันเป ็นท ีม (จำนวน 3 คนต ่อท ีม) ประกอบไปด ้วยน ักศ ึกษาจากคณะ

วิศวกรรมศาสตร์ (อย่างน้อย 1 คนแต่ไม่เกิน 2 คน) และนักศึกษาจากคณะต่าง ๆ จำนวนรวมไม่
เกิน 3 คนต่อทีม 

6.3 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นผลงานของทีมผู้สมัคร และต้องไม่ละเมิดลิขสิทธิ์หรือทรพัย์สินทาง
ปัญญา 

6.4 สามารถเข้าร่วมกิจกรรมตามวันเวลาที่คณะกรรมการกำหนด 
6.5 คุณสมบัติอื่นให้เป็นไปตามผลการตดัสินและดุลพินิจของคณะกรรมการ 

 
  



7. รูปแบบและข้ันตอนการแข่งขัน 
ระยะที ่ การดำเนินงาน ประเด็นที่ต้องการ หมายเหต ุ

1 แต่ละทีมส่งแนวคิดเบ้ืองต้น 
(Idea Submission) 

• ชื่อผลงาน 

• ชื่อทีมและชื่อ-นามสกุล คณะวิชา  

• ปัญหาที่ต้องการแก้ไข 

• กลุ่มเป้าหมาย 

• แนวคิดในการแก้ปัญหา 

• ความเป็นนวัตกรรม 

• ผลกระทบที่คาดว่าจะเกิดขึ้น 

• แนวทางในการนำไปใช้จริง 

• และอื่น ๆ 

วันที่ 30 กันยายน 
2569 เวลา 16.00 น. 

2 การคัดกรองแนวความคิด 
(Idea Screening) 

คณะกรรมการพิจารณาและคัดเลือกทีมที่มี
แนวคิดโดดเด่นเข้าสู่รอบต่อไป 

ประกาศผลทีมที่
เข้ารอบในวันที่ 7 
ตุลาคม 2569 เวลา 
16.00 น. 

3 การพ ัฒนาแนวค ิดเพ ื ่อการ
นำเสนอ 
(Innovation Development) 

ทีมที ่ผ่านการคัดเลือกพัฒนาแนวคิด โดย
อาจได ้ร ับคำปร ึกษาจากผ ู ้ เช ี ่ ยวชาญ 
(Mentor) ในด้านที่เกี่ยวข้อง 

ส่งผลงานต้นแบบ 
ภายในวันที่ 4 
ธันวาคม 2569 
เวลา 16.00 น. 

4 การนำเสนอผลงานด้วยวาจา 
(Oral Presentation Session) 

ท ีมท ี ่ ผ ่ าน เข ้ ารอบนำเสนอผลงานต่อ
คณะกรรมการภายในเวลาที่กำหนด เช่น 
Presentation 10 นาที + Q&A 5 นาที 

เสนอผลงาน    
ณ สำนักงาน 
ศิษย์เก่าคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ ชั้น 
9 อาคารเฉลิมพระ
เกียรติ 80 พรรษา 5 
ธันวาคม 2550 
วันที่ 7 ธันวาคม 
2569 เวลา 09.00 น.
เป็นต้นไป 

  



5 Award Ceremony ประกาศผลและมอบรางวัลแก่ทีมที่มีผลงาน
โดดเด่นตามประเภทของรางวัล 

ณ สำนักงานณ 
สำนักงานสมาคม 
ศิษย์เก่าคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ 
วันที่ 7 ธันวาคม 
2569 เวลาประมาณ 
15.00 น.เป็นต้นไป 

 
8. รูปแบบผลงาน 

          ผู้เข้าแข่งขันสามารถนำเสนอผลงานได้ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งหรือหลายรูปแบบ ได้แก่ 
ระยะเวลานำเสนอ รูปแบบการนำเสนอ หมายเหต ุ
ให้แต่ละทีมนำเสนอ 

10 นาที  
(ถาม-ตอบ 5 นาที) 

รวม 15 นาท ี

• แนวคิดนวัตกรรม (Innovation Concept) 

• ผลิตภัณฑ์ (Product) 

• กระบวนการ (Process) 

• บริการ (Service) 

• โมเดลธุรกิจ (Business Model) 

• ระบบหรือแพลตฟอร์มดิจิทัล 

• Prototype 

• Smart Solution 

• Green Technology 

• อื่น ๆ ท่ีผู้แข่งขันอยากนำเสนอ 

ผู้แข่งขันแต่ละทีม ต้องทำ Power Point 
เพื่อประกอบการนำเสนอ จำนวน 5 – 8 
หน้า 
โดยอาจมีนวัตกรรมหรือโมเดลมาแสดง
ประกอบการนำเสนอก็ได้ 
 
(ไม่จำเป็นต้องมีต้นแบบที่สามารถใช้งาน
ได้จริงในรอบนี้ โดยคณะกรรมการจะ
พิจารณาคุณภาพของแนวคิด ศักยภาพ
ในการพัฒนา และความเป็นไปได้ในการ
นำไปใช้จริงร่วมด้วย) 
 

 
9. เกณฑ์การตัดสิน 

ข้อ ประเด็นที่พิจารณา คะแนน 
1 ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นนวัตกรรม 20 
2 ความชดัเจนและความสำคัญของปัญหาสิ่งแวดล้อม 20 
3 ผลกระทบต่อสิ่งแวดลอ้ม สังคม และ/หรือเศรษฐกิจ 20 
4 ความเป็นไปได้ในการนำไปใช้จริง ศักยภาพในการขยายผลและความยั่งยนื 20 
5 การนำเสนอผลงาน 20 

คะแนนรวม 100 



10. รางวัลที่ผู้แข่งขันจะได้รับ 
ประเภท จำนวน (รางวัล) เงินรางวัลทีมละ (บาท) หมายเหต ุ

รางวัลชนะเลิศ 1 30,000  1. ผลการตัดสนิของ
คณะกรรมการตัดสิน 
ถือเป็นการสิ้นสุด 
2. รางวัลความคิด
สร้างสรรค์โดดเด่น   
ต้องไม่ซ้ำกับทีมชนะเลิศ 
3. ทุกทีมจะได้รับ 
ใบเกียรติบัตรตามประเภท
รางวัลที่ได้รับ 

รางวัลรองชนะเลิศ
อันดับ 1 

1 15,000 

รางวัลรองชนะเลิศ
อันดับ 2 

1 12,000 

รางวัลความคิด
สร้างสรรค์โดดเด่น 

1 6,000 

รางวัลชมเชย 5 
ทุกทีมที ่เข้ารอบการนำเสนอ
ผลงาน (ยกเว้นทีมชนะเลิศ, ทีม
รองชนะเลิศ และทีมความคิด
สร้างสรรค์โดดเด่น) 

3,000 

 
11. ระยะเวลาดำเนินโครงการ 
เรื่อง กิจกรรม Count Down 

เหลือระยะเวลา (วัน) 
หมายเหต ุ

1 ประชาสัมพันธ ์ 37  
2 เปิดรับสมัคร 37 
3 ปิดรับสมัคร 37 
4 ส่ง Idea Concept 37 
5 คัดเลือกผลงานที่เข้ารอบ 44 
6 ประกาศผลทีมที่ผา่นเข้ารอบ 44 
7 ส่งผลงานฉบับสมบูรณ์ก่อนนำเสนอ 102 
8 การนำเสนอผลงาน 105 
9 ประกาศผลและมอบรางวัล 105 

หมายเหตุ นับตั้งแต่วันที่ 25 สิงหาคม 2569 เป็นต้นไป 
  



12. งบประมาณ 
เรื่อง รายการ จำนวน (บาท) 

1 เงินรางวัล 9 รางวัล 78,000 
2 ค่าตอบแทนคณะกรรมการตดัสิน จำนวน 5 ท่าน 10,000 
3 ค่าโล่รางวัล 9 รางวัล 9.000 
4 ค่าจัดทำสื่อประชาสัมพนัธ์ 2,000 
5 ค่าทำใบเกียรติบัตร 500 
6 ค่าอาหารและพักเบรก 2,500 
7 ค่าใช้จา่ยเบ็ดเตล็ด 1,000 

จำนวนรวมทั้งสิ้น (หนึ่งแสนสามพันบาทถ้วน) 103,000 
ยอดค่าใช้จ่ายขอถั่วเฉลี่ยจ่ายในการดำเนินงาน 

 
13. ตัวชี้วัดความสำเร็จของโครงการ (KPI) 

เชิงปริมาณ เชิงคุณภาพ ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 
มีทีมสมัครเข้าร่วมไม่น้อยกว่า 20 ทีม ผู้เข้าร่วมมีความรู้และทักษะด้านการ

คิดเชิงนวัตกรรมเพิ่มขึ้น 
เกิดแนวคิดและนวัตกรรมด้าน
สิ่งแวดล้อมที่สามารถนำไปต่อยอดได ้

มีผู้เข้าร่วมโครงการไม่น้อยกว่า 60 คน ผู้เข้าร่วมสามารถวิเคราะห์ปัญหาและ
เสนอแนวทางแก้ไขอย่างเป็นระบบ 

ผู้เข้าร่วมมีทักษะด้าน Creative 
Thinking, Critical Thinking, Design 
Thinking และ Innovation 

มีผลงานหรือแนวคิดนวัตกรรมส่งเข้า
ประกวดไม่น้อยกว่า 20 ผลงาน 

ผู้เข้าร่วมสามารถนำเสนอและส่ือสาร
แนวคิดนวัตกรรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ผู้เข้าร่วมมีประสบการณ์การทำงาน
เป็นทีมและการนำเสนอผลงาน 

มีผลงานผ่านเข้าสู่รอบสุดท้ายไม่น้อย
กว่า 14 ทีม 

ผลงานที่ได้รับการคัดเลือกมีศักยภาพ
ในการพัฒนาต่อยอดสู่การใช้งานจริง 

เกิดเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
สถาบันการศึกษา ภาคเอกชน ชุมชน 
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

 ผู้เข้าร่วมมีความรู้และทักษะด้านการ
คิดเชิงนวัตกรรมเพิ่มขึ้น 

ผลงานที่มีศักยภาพสามารถได้รับการ
พัฒนาต่อสู่ Prototype หรือการใช้
งานจริง 

  เกิดต้นแบบหรือแนวทางในการแก้ไข
ปัญหาส่ิงแวดล้อมที่สามารถสร้าง
ผลกระทบเชิงบวกต่อสังคม 

 



14. ผลกระทบระยะยาว (Long-term Impact) 
โครงการมุ่งให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจาก  

Awareness → Skills → Innovation → Implementation → Impact 

• สร้างความตระหนักรู้ 

• พัฒนาทักษะ 

• สร้างแนวคิดและนวตักรรม 

• นำไปทดลองใช้จริง 

• สร้างผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและสังคม 

 

ดังนั้น ความสำเร็จของโครงการไม่ควรพิจารณาเฉพาะ “จำนวนทีมที่เข้าร่วม” หรือ “จำนวนรางวัล” แต่
ควรตดิตามต่อว่าแนวคดิที่ได้รับรางวัลหรือมีศกัยภาพสามารถพัฒนาต่อเป็นต้นแบบ ทดลองใช้จรงิ หรือ
สร้างประโยชน์ต่อสังคมได้มากน้อยเพียงใด หรือสามารถนำไปเสนอต่อยอดในเวทีระดับชาติอยา่งไร ภายใต้
การสนับสนุนจากสมาคมศิษย์เก่าคณะวิศวกรรมศาสตร์ แห่งมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 
15. การติดตามผลหลังการแข่งขัน 
เพื่อให้โครงการมีความตอ่เน่ืองและไม่สิ้นสุดเมื่อมีการมอบรางวัล ควรจัดให้มีระบบติดตามผล 

กิจกรรม ตัวชี้วัดเชิงปริมาณ 

• คัดเลือกผลงานที่มีศักยภาพ 2-3 ผลงาน 

• จัด Mentor ให้คำปรึกษาเพิ่มเติม 

• สนับสนุนการพัฒนา Prototype 

• ทดลองใช้งานในพื้นที่จรงิ (Pilot Project) 

• เชื่อมโยงกับหน่วยงานหรือภาคธุรกจิที่
เกี่ยวข้อง 

• ติดตามผลหลังการแข่งขัน 3–6 เดือน 
 

o จำนวนผลงานทีพ่ัฒนาตอ่  
o จำนวน Prototype  
o จำนวนโครงการทดลอง  
o จำนวนผลงานที่นำไปใชจ้ริง 
o จำนวนผลงานที่นำเสนอต่อยอดในเวที

ระดับชาต ิ
 

 
16. ฝ่ายงานรับผิดชอบ 
สมาคมศิษย์เก่าคณะวิศวกรรมศาสตร์ แห่งมหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
คณะกรรมการและที่ปรกึษา  

  



17. ผู้รับผิดชอบหลักในโครงการ 
ฝ่ายประชาสัมพันธ์ เลขาธิการ สาราณียกร และที่ปรึกษา   
 
18. การประเมินผลโครงการ 

ประเด็นในการประเมินผล หมายเหต ุ

• จำนวนผู้สมัครและจำนวนทีมที่เข้าร่วม 

• แบบประเมินความพึงพอใจ 

• คะแนนประเมินคุณภาพผลงานจาก
คณะกรรมการ 

• จำนวนผลงานที่ได้รับการพัฒนาต่อยอด 

• การติดตามผลการนำผลงานไปใช้ประโยชน์
หลังสิ้นสุดโครงการ 

 

แบบประเมินความพึงพอใจ อาจใช ้Google Form 
หรือแบบอื่นที่เหมาะสม 

  
โครงการนี้คณะกรรมการสมาคมไดพ้ิจารณาขั้นต้นร่วมกัน และเห็นชอบให้ดำเนินการได้ และเรียนนำเสนอ
นายกสมาคม เพื่อโปรดอนุมัติ 
                                                                                        
 

      (ดร.วิชัย เพช็ร์ทองคำ) 
นายกสมาคมศิษย์เก่าคณะวิศวกรรมศาสตร์  
แห่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ลงวันที่    สิงหาคม พ.ศ. 2569 


